KONSTRUKCJE

PRZEGLAD

Program ,Konstrukcje” rozwija dzieciecg umiejetnos¢ planowania, wyrazania swoich planéw w spo-
séb werbalny i wizualny, analizowania struktury przedmiotéw (np. budynkéw, mostow, ptotdw, itp.)
oraz analizowania relacji pomiedzy ich réznymi czesciami. W tym celu dzieci uczg sie, jak korzystac
Z waznego narzedzia, jakim jest schemat. Schemat, czyli rysunek, szkic przedstawiajacy w uprosz-
czeniu jakgs zbudowang z wielu elementow catos¢ lub gotowa konstrukcja, dziata jako wizualny
model, ktory zostanie wykorzystany przez dzieci do budowania réznych obiektow przy pomocy ze-
stawu modularnych klockéw. Dzieki zastosowaniu réznorodnych zadan, dzieci uczg sie patrze¢ na
przedmioty z wielu perspektyw i mysle¢ szczegotowo o tym, co muszg zrobi¢, zeby stworzy¢ danag
konstrukcje, zanim przystgpia do wykonywania okreslonego zadania.

DLACZEGO TE UMIEJETNOSCI SA WAZNE?

Jedng z najwazniejszych cech osob dorostych, ktére odnosza sukcesy, jest postrzeganie siebie sa-
mych jako architektdw swojego zycia. Osoby takie nie dziatajg pod wptywem samego impulsu, ale
sg w stanie wyznaczac cele, sporzadzac plany zmierzajgce do ich realizacji i wreszcie wprowadzacé
swoje plany w zycie. Program ,Konstrukcje” ma na celu rozwijanie umiejetnosci skupiania sie na ce-
lach i pomoc dzieciom w opanowaniu swojej impulsywnosci.

JAK DZIALA TEN PROGRAM?

Program ,Konstrukcje” oferuje zorganizowane éwiczenia, ktore pomagajg matym dzieciom wykorzy-
stywac Kklocki do rozwijania kluczowych zdolnosci poznawczych. Zadania takie obejmujg prezentacje
symboliczne (na przyktad klocki trojwymiarowe sg zastepowane na rysunku ksztattami dwuwymiaro-
wymi) oraz korzystanie z nich jako modeli wizualnych (czyli planu), do budowy okreslonej struktury.
Zadania takie wymagajg taczenia analizy logicznej i rozumienia istoty symbolu. Na przyktad dzieci
moga analizowac plan, zeby okresli¢, ktore klocki bedg im potrzebne i w jaki sposob musza je rozmie-
Sci¢, zeby stworzyc reprezentowang konstrukcje tréjwymiarowa. Moga réwniez tworzy¢ swoje wtasne
modele do przedstawiania struktur trojwymiarowych, ktére moga by¢ budowane przez inne dzieci.

Inne zadania rozwijajg analize logiczna i kreatywnos$¢. Dzieci opracowuja swoje wlasne rozwigzania
problemu, jak budowanie drogi na tyle szerokiej, ze zmieszcza sie na niej dwa pojazdy lub mostu,
pod ktérym bedzie mogta przeptynac duza tédka. W tym celu muszg zrozumiec relacje pomiedzy
projektem konstrukcji, jakg maja stworzy¢, a jej funkcja. Ponadto dzieci planujg i realizujg projekty,
ktdre sg scisle zwigzane z otaczajgca je rzeczywistoscia, okreslajg kryteria oceny projektu i na koncu
sprawdzajg swojg prace zgodnie z okreslonymi kryteriami.

ZALETY PROGRAMU

Kluczowg cechg tego programu jest mozliwos¢ rozwijania koncepcji matematycznych i wzbogace-
nia jezyka dziecka, poniewaz program wymaga stosowania bogatego stownictwa matematycznego
w praktycznym, wizualnym kontekscie. Rozmawiajac o swoje] pracy dzieci majg mozliwos¢ kontaktu
ze stownictwem, ktore obejmuje nazwy klockow i ksztattdéw dwuwymiarowych odpowiadajacych pla-
nom, rozumienia pojec takich jak: krawedz, bok, rog, przdd, ptaski, petny, prosty, zakrzywiony, ptasz-
czyzna i podniesienie, dziatan takich jak: rownowazenie, budowanie, fgczenie, rozdzielanie, ukta-
danie oraz przyimkdéw i wyrazen przyimkowych takich jak: na gérze, z lewej lub prawej strony, obok,
pod itp. Dzieci poznajg w praktyce fizyczne cechy ksztattdow i znaczenie ich wielkosci, co pomaga
W zrozumieniu koncepcji rozmiaréw.

Praca, ktéra dzieci wykonuja w trakcie zaje¢, moze by¢ wzbogacona poprzez dodanie informaciji
i opowiadan zwigzanych z rodzajami konstrukcji, jakie majg stworzy¢. Mozna na przyktad wybrac sie
z dzie€mi na most lub plac budowy. Dzieci moga korzystac rowniez z materiatow budowlanych w trak-
cie swobodnej zabawy. Mozna takze zachecac je do planowania i realizowania swoich wizji.



